欢迎使用《规则怪谈模板》，该模板的游戏玩法为探索一个场景中各个地区，探索过程中会遭遇各种事件，玩家需对遭遇的事件进行行为选择，不同选项会影响玩家的属性值，玩家可以结合手上已知场景规则信息来对事件中的行为选择做出合适的判断，以达到预期的游戏结局。
该模板在以上游戏流程下，支持创作者自定义以下内容：
1、 该探索场景的地区数量以及对应地区的各项属性
2、 每个地区可遭遇的事件随机池
3、 不同事件抉择带来的属性变化
4、 不同结局的触发条件和结局的内容演出
5、 规则界面和进入地区前提供给玩家的提示信息

其中第2、3、4点可以通过编辑数据库文件导入来快捷修改，数据库的具体说明可直接看另外的“规则怪谈_数据库使用说明”文件。

这里主要讲讲第1、5点的操作方式：
1、 如何定义不同地区的属性
进入项目文件中，在游戏界面场景可以看到舞台上的游戏画面结构，有多个类似红框处这样一个文本加一个按钮的组合，它们便代表了一个地区。
[image: ]
地区的相关属性可以选中按钮来编辑，在舞台上点中想要编辑地区属性的按钮，然后点击属性栏里的“数值”页，可以看到这个地区的所有相关属性，分别可以定义该地区的以下内容：
·名称
·对应的文本编号（需要与对应的文本的编号一致，这样对应的文本才能正确显示该地区的信息）
·是“可探索”地区还是“游戏结束”地区
·初始是否处于解锁状态
·未解锁状态该地区需要先通过哪些地区才能解锁
·进入该前是否有额外的提示文本
具体的说明也可以把鼠标悬停在变量名称上查看（如下图）
[image: ]
通过复制、删除这些按钮实例和对应的文本实例，就能为该场景新增、删除地区。

2、 如何编辑规则信息以及进入地区前的额外信息
编辑规则信息比较简单，双击“游戏场景”进入场景中，找到“弹窗_规则信息”图层组，然后点击眼睛图标取消图层组不可见，以便实时查看规则文本的排版，然后点中[文本_整体规则信息]实例，再点击属性栏里的编辑文字进入二级界面编辑你想给玩家随时查看的规则怪谈内容即可。
[image: ]
编辑进入地区前的额外信息则需要跟对应的地区一一对应，编辑文字的操作与上面类似，不同的是这些文本在“弹窗_进入地区前”这个图层组里，如下图，有多个[文本_进入地区前信息]的实例，它们每一个各自代表一个地区进入场景前的额外信息，哪个文本对应哪个地区，只需要选中该文本后，从属性栏的数值页找到“对应地区名”的变量，然后设置相对应的地区名即可，要新增新的地区的额外信息文本，则右键旧的信息文本克隆后以同样的步骤进行操作即可。
[image: ]

以上便是该模板的主要使用方式了，最后再次希望大家都能做出属于自己的规则怪谈游戏。
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